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TIMECODE	 red dot Award Book		  06/11
The creative feature of this watch is its display, where hours, minutes and seconds are represented 
by 60 vertical bars. The minutes and seconds are shown by single bars gliding from left to right, 
while the hours are shown by an array of bars. At midnight the watch is dark, yet it gets brighter and 
brighter with every passing hour, with the entire display finally being filled at noon. In the afternoon, 
the process reverses until a state of darkness is again reached at midnight. The digital display is 
embedded in an understated polygonal case.

Projection Mapping 	 Oriental Daily, 蘋果日報, 大公報,...	 06/11
Tapping talent:  German multimedia designer Tobias Gremmler introduced the projection mapping 
technique to students.
How do you turn simple wooden blocks into famous Hong Kong landmarks in seconds? It is not that 
difficult if you are creative enough, like students at the Hong Kong Design Institute. They use a new 
technique called “projection mapping” to project three-dimensional images of Hong Kong buildings 
onto wooden blocks to create a multimedia artwork. Combining text, lighting and musical effects, the 
work, called Portrayal of Hong Kong Buildings, shows years of changes in the cityscape in just a few 
minutes.

cyberBionic	 PAGE, Literatur-Report, Paperideas	 03/08
Das Buch von dem Designer Tobias Gremmler, das Parallelen zwischen digitalen und biologischen 
Systemen untersucht, ist mehr als eine faszinierende theoretische Lektüre. Es hilft zu verstehen, 
was bisher geschah, und ganz praxisbezogen das Potenzial auszuschöpfen, das sich für die Zukunft 
bietet - ob bei der Sebstorganisation von Online-Communities, der Muster- und Bilderkennung, der 
Übertragung neuronaler Strukturen auf Game- oder Interfacedesign et cetera. Die äußerst an-
spruchsvolle Lektüre versüßt uns Gremmler mit großflächigen Illustrationen.

1001 Macht - Interactive Storytelling	 PAGE	 ant	 06/05
[...] In Museen und Theatern sowie bei Events gewinnen interaktive Erzählformen an Akzeptanz - 
erweitern sie doch erheblich das Spektrum an technischen, wissenschaftlichen oder fantastischen 
Dingen, die man darstellen kann. “Die Gäste sind von solchen Möglichkeiten in der Regel begeis-
tert und immer mehr Veranstalter setzen auf solche Präsentationen”, erklärt Tobias Gremmler, der 
als freier Designer unter anderem derartige mediale Inszenierungen entwickelt. Für das Musical 
“A Hong Kong Odysee” beispielsweise hat Tobias Gremmler eine interaktive Bühnenlandschaft 
entworfen, bei der Schauspieler, Sänger und zunächst auch das Publikum mit virtuellen Charakteren 
interagieren. “Dabei muss man teilweise die Aktionen von mehreren hundert Anwendern zusammen-
bringen” erklärt Gremmler die Besonderheiten des Interactive Storytelling im Raum.

Corbu - Multimedia Architectural Music Theatre	 CULTURE CLUB 	 czarina	 05/05
Interview (Chinese)

Types in Motion	 PAGE	 ant	 12/04
[...] Ob bestehende Schrift oder Neuentwicklung, Typografie ist für Tobias Gremmler ein faszinieren-
des Element : “Man fängt sofort an, mit dem Betrachter zu kommunizieren - dazu reicht schon eine 
durchlaufende LED Schriftzeile im Schaufenster. Typografie ist ein mächtiges Werkzeug” [...]

Metaspace	 University Press		  10/04
[...] Augmented Reality Workshop / Lectures.
Cooperation Shantou University, Cheung Kong School of Art and Design, Hochschule Anhalt Fach-
bereich Design Dessau. (Chinese)

Tobias Gremmler                
Press Reports
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pReview 	 Milk 	 Czarina	 05/04
Interview (Chinese)

Sky´s the limit for Asia´s whirl city	 C5	 Chung Lau	 05/04
Hi-tech music, dragons and spacemen bring fast-placed Hong Kong to life.
[...] New technology gives us the opportunity to let the media be the actor. Our technology can react 
in realtime to the other media, music, video or visual art, provided by the other artists. “Hong Kong 
has changed in the past three years.” says Woo. “And we want our new performance to reflect this. 
Even the skyline has changed. Three years ago there was no IFC2. Thats Hong Kong. We build, we 
deconstruct, we build, we deconstruct. Our desire to change is so intense.” [...]

Durch Raum und Zeit	 PAGE	 cg	 09/03
»Grids for the Dynamic Image« Ein Grundlagenwerk über die Gestaltung bewegter Bilder.
Das digitale Zeitalter hat für viele Revolutionen gesorgt - auch bei der Gestaltung bewegter Bilder. 
Statt einzelne Elemente per Hand zu platzieren, agiert der Designer oft nur noch als Regisseur, der 
das Geschehen durch die Eingabe von Parametern definiert. Mit solchen Automatisierungsprozes-
sen beschäftigt sich ein neues, englischsprachiges Buch von Tanja Diezmann und Tobias Gremmler.
[...]

Grids for the Dynamic Image	 designer´s bookshelf		  08/03
[...] authors Tanja Diezmann, Tobias Gremmler have broken away from the shackles of traditional 
design and embarked on a stunning new venture in designing grids. It’s a comprehensive explora-
tion of the moving image and the grid systems that support it, with invaluable discussions of space, 
volume, and motion. Besides, the book’s design and production is so exciting to look at, some might 
love it and never read a single word! It’s that stunning!

Breaking the Wall between Virtuality and Reality	 designNET	 sypark	 04/03
[...] What interests us is not just what is doable, but what is thinkable. Drama, dynamics and rhythm 
emerge from the inner structures of the various media. In our cultural projects we can go beyond the 
digital; we can break the rules, transfer them to other media and develop hybrid forms. We call this 
“structure tracking”, e.g. the transfer of the music into a moving image. [...] Anyone who wants to en-
able a brand or company identity to be experienced consistently over a range of media has to have 
more than just a theoretical knowledge of the design rules and the parameters of print, TV, Internet 
and mobile devices.

A wonderful user-friendly world!	 NOVUM	 S. Benaburge	 02/02
The successful Berlin agency pReview digital design is firing on all cylinders. Cross-media is more 
than a slogan for them, it´s a creed. If digital visions are going to become reality anywhere, than 
it´s here. [...] Set up two years ago by Professor Tanja Diezmann and Creative Director Tobias 
Gremmler this creative laboratory in Berlin analyses and develops new digital design forms for TV + 
Internet + New Devices, communication channels that are growing closer and closer together.

Real und Virtuell - Schnittstelle Interface Design	 design report	 J. Grützner	 10/01
[...] Und was bringt die Zukunft im Interface Design? Im eigenen Labor erforscht pReview gerade die 
Möglichkeiten, sinngesteuerte Benutzeroberflächen zu realisieren. Gehirnströmungen oder Augen-
bewegung übermitteln die Befehle; die Computer-Mouse hat dann wohl ausgedient.
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Check it out	 PAGE	 M. Linden	 07/01
Mit der Krise der New Economy avancierte Usability zum Modewort. Doch wie funktioniert eigentlich 
die wissenschaftliche Überprüfung von Web-Sites? Page fragte Usability-Experten und Web-Desig-
ner. [...]

On The Road	 PAGE	 M. Linden	 06/00
Mit PowerBook, FireWire und Co sind die Desktop-Rechner beinahe überflüssig geworden - oder? 
PAGE befragte Kreative zu den Vor- und Nachteilen des mobilen Nomadendaseins. [...] Das Ma-
terial für insgesamt acht Songs des Popkonzerts in Hongkong haben Tanja Diezmann und Tobias 
Gremmler von pReview in fünf Tagen vor Ort aufgenommen, am PowerBook geschnitten und in die 
VJ-Engine integriert. [...]
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